Colegio

Alcasar
g Aer

Actividades Terapia Ocupacional

Actividad nimero n°1.
Nombre: Bachillerato.
Instrucciones:

- Los jugadores compiten al mismo tiempo.

- Al inicio el jugador dice una letra. El resto de las categorias se llenan con palabras que comiencen con la letra
elegida.

- Las palabras deben escribirse por completo y ser aceptadas o reconocidas. No se permiten abreviaciones ni
palabras inventadas. No se permiten faltas de ortografia.

- Cuando un jugador completa todas las categorias dice ALTO! y el resto de los jugadores deja de escribir.

- Se contabilizan los puntos de cada jugador.

- Gana el jugador que tiene mas puntos al final de todas las rondas del juego.

Puntuacioén:

Palabra repetida: 50 puntos para cada uno.

Palabra no repetida: 100 puntos para cada uno.

Sin responder: 200 puntos para quien responde y 0 puntos para quien no responde.

Importante: Realizar con minimo 12 letras.

En las siguiente pagina se adjuntara un tipo juego para imprimir o copiar y poder realizar la actividad.
Actividad n°2

Nombre: Tipo mandala.

Instrucciones: Realizar pintado de mandala (con minimo 8 colores distintos, con lapices de palo idealmente).

En las siguientes paginas se adjuntara la imagen para imprimir y pintar.
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